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ساعات3إجما�� عدد الساعات 
مدة 

ال��نامج                    

مھا المشاركین بمفھوم الألعاب التعلیمیة وأسس تصمی
.التربوي

یئات توضیح العلاقة بین التحفیز والتعلمّ النشط عبر ب
.اللعب

دية تدريب المشاركین على دمج الألعاب الرقمیة والتقلی
.في الصفوف الدراسیة

خدام تمكین المعلمین من تصمیم أنشطة تفاعلیة باست
.منصات تعلیمیة حديثة

عرض نماذج ناجحة لتوظیف الألعاب في تعلیم المھارات 
.اللغوية 

اهداف ال��نامج

تتضمن 
: المواضیع الرئیسیة للبرنامج ما يلي

لماذا نتعلم بشكل أفضل من خلال اللعب؟: مدخل نظري
)اونیةتع–لوحیة –حركیة –رقمیة (أنماط الألعاب التعلیمیة 
–الزمن –التحدي –المكافآت (عناصر اللعب المحفّزة 

)التنافس
:عرض منصات إلكترونیة للألعاب التعلیمیة

Blooket
Quizlet
Kahoot

تصمیم لعبة تعلیمیة خطوة بخطوة
مناقشة مواقف صفیة وتحديات میدانیة عند استخدام

الألعاب
أنشطة تطبیقیة جماعیة وفردية

محتو�ات 

ال��نامج      



: نھاية البرنامج، يكون المشاركین قادرين على 
ة شرح فوائد الألعاب التعلیمیة وتأثیرھا على دافعی

.الطلاب
اختیار نوع اللعبة المناسبة للمھارة أو المحتوى 

.التعلیمي
توظیف أدوات تكنولوجیة في إعداد وتقديم الألعاب 

.الصفیة
فیة الخاصة تصمیم لعبة تعلیمیة تتناسب مع البیئة الص

.بھم
ھداف تقییم فاعلیة النشاط التفاعلي في تحقیق الأ

.التعلیمیة

مخرجات التعلم 

.معلمو ومعلمّات جمیع المراحل الدراسیة
.معلمو اللغة العربیة أو اللغات الأجنبیة

.مشرفو الأنشطة والتعلم النشط
.مدربو تنمیة المھارات والتعلم الرقمي

الفئة المس��دفة 

.تفاعلیة PowerPointشرائح 
يتضمن نماذج ) PDFكتیب إلكتروني للورشة بصیغة 

).ألعاب وتصامیم قابلة للتعديل
.التابلتاستخدام الإنترنت وأجھزة الحاسوب أو 

:منصات الألعاب الرقمیة
Blooket.com
Quizlet.com

Wordwall.net
Kahoot.it

..أوراق عمل لتصمیم الألعاب يدوياً وورقیاً

/ المادة التدر�بية 
التكنولوجيا 

المستخدمة
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معلمو ومعلمّات جمیع المراحل 
.الدراسیة

معلمو اللغة العربیة أو اللغات 
.الأجنبیة

.مشرفو الأنشطة والتعلم النشط
مدربو تنمیة المھارات والتعلم 

.الرقمي

الفئة المس��دفة 

.قصیرة توضیحیةفیديوھات 

/  المادة التدر�بية 
مة التكنولوجيا المستخد
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